INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Technicka univerzita v KoSiciach

Fakulta: Ekonomicka fakulta

Pracovisko: Katedra ekondmie

Koéd predmetu: 2405423 |Nézov predmetu: Tedria hier

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska, Cvi¢enie numerické
Odporuéany rozsah vyuéby (v hodinach):
Denna forma Studia (hodiny za tyzden): -
Externa forma stadia (hodiny za semester): 1,2
Metoda Stadia:

Pocet kreditov: 3

Odporucany semester studia: LS

Odporacany o 4 Stupeii e e 1
semester Studijny program Stidia Metoda $tadia

3 1ok LS Financie, bankovnictvo a investovanie (FBI_Bc D sk) 1. Prezen&na

) Ekonomika a manazment verejnej spravy (EaMVS Be D sk) 1. Prezentna

Stupen studia: 1.

Podmienujice predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Sposob hodnotenia a skonéenia studia predmetu: Klasifikovany zapocet

Priebezné hodnotenie (PH):

Zavereéné hodnotenie (ZH): Student prospeje v ZH a Uspedne vykona skusku, ked splni podmienku ziskat min. 51% z 100%.
Obhajoba semestralnej prace.

Teoretické poznatky Student aplikuje v ramci semestralneho projektu. Kazdy Student si samostatne zvoli rozhodovaci problém v
ekonomickom kontexte, ktory zadefinuje pomocou formalneho zapisu hry vratane vyplatnej matice a vytvori jednoduchy
agentovy model na skimanie evolu¢nej dynamiky systému. Pri vybere ekonomického problému spracovavaného v ramci
semestralneho projektu je Studentom ponechana plna volnost vyberu. Zavereéné hodnotenie predmetu spociva v prezentovani
a obhajeni semestralneho projektu. Pri hodnoteni semestralneho projektu sa prihliada na kvalitu a funk&nost’ zostrojeného
modelu, hibku realizovanej analyzy, konfrontaciu vysledkov s predpokladmi teérie hier, ako aj na mieru vlastného prinosu a
schopnosti argumentacie v ramci diskusie vedenej pri obhajobe semestralneho projektu.

Student prospeje v ZH, ked splni podmienku ziskat min. 51% zo 100%.

Celkové hodnotenie: CH je suma hodnoteni ziskanych Studentom za hodnotené obdobie. Celkovy vysledok sa stanovi v
sulade s vnutornymi predpismi TUKE. (Studijny poriadok, vnutorny predpis zasady doktorandského Studia)

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je oboznamit Studentov s problematikou vedného odboru tedrie hier a jej aplikovanim na zakladné
ekonomické problémy prostrednictvom metdédy agentového modelovania. Predmet je zamerany na analyzu spravania a
rozhodovania sa subjektov/agentov s obmedzenou racionalitou situovanych v prostredi, v ktorom konaju a prispdsobuju sa
neustale meniacim sa podmienkam. Aplikovanim tradiénych hier z tedrie hier v kontexte moderného pristupu agentového
modelovania umoznuje Studentom lepSie porozumiet realnym systémom, ktorych komplexita v si€asnosti neustale narasta.
Zostavovanim modelov a naslednymi simulaciami s nimi dokaze Student sledovat evolu¢ny vyvoj daného systému, hlfadat
rovhovazne stavy, analyzovat ich stabilitu a vysvetlit vznik kolektivheho vzoru spravania sa agentov, ktori sa riadia
jednoduchymi rozhodovacimi a uciacimi mechanizmami.

Vyucéba predmetu je realizovana vo forme klasickych prednasok, kde su Studentom prezentované zakladné teoretické
vychodiska tedrie hier, a cvi€eni, kde pri vyu€be podporenej poc¢itatom Studenti aplikuju nadobudnuté teoretické poznatky na
konkrétny rozhodovaci problém v ekonomickom kontexte, a to prostrednictvom tvorby agentového modelu a nasledného
analyzovania vysledkov simulacii z tohto modelu.

Ako vzdelavacie metddy su vyuzivané - nastolenie problému a priklady z praxe ako motivacia, vysvetlovanie a vyklad ako
prostriedok prezentovania pristupu tedrie hier k rieSeniu nastoleného problému, brainstorming a vymena nazorov pri
formulovani navrhu konceptu fungovania validného agentového modelu, skupinova kooperativna praca pri samotnej tvorbe
modelu, ndzorna demonstracia zmeny vysledkov v ddsledku Upravy parametrov modelu a nastavenia rozli€nych pociato€nych
podmienok, a diskusia v spojitosti s kritickym zhodnotenim dosiahnutych vysledkom zo simulacii v nadvaznosti na teoretické
predpoklady teérie hier.

Absolvovanim predmetu Student ziska:

[i] vedomosti - odborné znalosti z oblasti tedrie hier, osvoji si zaklady pouzivania metédy agentového modelovania vhodnej na
analyzu komplexnych problémov, ako aj schopnost identifikacie racionalneho rozhodovania sa v rozliénych ekonomickych
situaciach v kontexte tedrie hier.

[ii] zruénosti - schopnost formalne zadefinovat' Specificky ekonomicky problém, samostatne vytvorit simulaény agentovy model
v softvéri NetLogo, ktory bude validnym nastrojom pre skiimanie zvoleného problému, Statisticky spracovat’ a analyzovat udaje
ziskané zo simulacii s vytvorenym modelom, ziskané vysledky kriticky posudit a odprezentovat v zrozumitefnej a korektne;j
forme.

[iii] kompetentnosti - v oblasti algoritmizacie, matematického modelovania jednoduchych i komplexnejSich rozhodovacich
situacii ekonomického charakteru a kvantitativnych metéd vhodnych na analyzu simulaénych dat. V ramci tohto predmetu si
Student rozvija logické a abstraktné myslenie nevyhnutné pre tvorbu agentového modelu, ako aj analytické Ci kritické zmysSlanie
vyzadované pri analyze a vyhodnocovani vysledkov.

Stru¢na osnova predmetu:




Struéna osnova predmetu:

1. tyzden

P: Uvod do agentového modelovania.

C: Metodické pokyny, organizacia vyucby predmetu.

2. tyzden

P: Zakladné pojmy z Tedrie hier - definicia hry, typy hier, maticové hry.

C: Precvi¢ovanie formalnych zapisov rozli¢nych hier z tedrie hier.

3. tyzden

P: Zakladné pojmy z Tedrie hier - Nashovska rovnovaha, dominované a dominantné stratégie, iterované hry.
C: Precvitovanie hladania rovnovazneho rieSenia hier - Nashovo ekvilibrium, Pareto optimum.

4. tyzden

P: Agentové modelovanie - analyza existujucich modelov rozli¢nych hier.

C: PrecviCovanie v softvéri NetLogo - praca s premennymi, konStantami, operatormi, procedury, tvorba podmienok a cyklov.
5. tyzden

P: Agentové modelovanie - ekonomické rozhodovanie v celularnych automatoch.

C: Precvi¢ovanie v softvéri NetLogo - praca s bunkami, tvorba celularnych automatov.

6. tyzden

P: Agentové modelovanie - priestorovo zavislé stratégie v désledku lokalnych interakcii.

C: PrecviCovanie v softvéri NetLogo - praca s agentmi a ich priestorové lokalne interakcie.

7. tyzden

P: Aplikacia bimaticovych hier na realne ekonomické situacie.

C: PrecviCovanie v softvéri NetLogo - aplikacia bimaticovej hry v ramci agentového modelu, iterovanie hry.
8. tyzden

P: Problematiky kooperacie vs. nekooperacie - oligopol, verejné statky.

C: Precvi¢ovanie v softvéri NetLogo - modelovanie verejnych statkov v ramci agentového modelu.

9. tyzden

P: Statistické spracovanie vystupov simulécii a vhodné metédy analyzy citlivosti &i rovnovaznych stavov na poéiato&né
podmienky.

C: PrecviCovanie v softvéri NetLogo - analyza citlivosti a simulaénych vystupov hry cez nastroj BehaviorSpace.
10. tyzden

P: Zhrnutie - moznosti vyuzitia agentovych modelov v praxi a v empirickych Studiach.

C: Prezentovanie a hodnotenie semestralnych projektov.
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Odporucané volitelné sucasti programu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 322

A B C D E FX
30% 26% 19% 11% 6% 8%
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